
 つくつくオホーツクん・キャラクターロゴ使用規定１ 

カラー規定 

・ロゴマークのカラー基準は、プロセスカラーのＣＭＹＫ値です。特色で使用する場合においても、

極力ＣＭＹＫ値での色指定に近づけてください。 

・ＣＭＹＫで使用する場合は、ロゴがＣ６０％と、キャラクターは上からＣ６０％、Ｃ６０％＋Ｙ１

００％、Ｍ８０％＋Ｙ１００％と、目・鼻がＫ１００％と、口は白ヌキを指定色とし、他のカラー

を使用しないでください。 

・特色４色で使用する場合は、ロゴが DICPartⅡ第 3版 2178 と、キャラクターは上から DICPartⅡ第

3 版 2178、DIC 第 18 版 171、DIC 第 18 版 200 と、目・鼻が DIC582 と、口は白ヌキを指定色とし、

他のカラーを使用しないでください。 

・モノクロで使用する場合は、ロゴがＫ１００％と、キャラクターは上からＫ４０％（アミ４０％）

と、目・鼻がＫ１００％と、口は白ヌキを指定色とし、他のカラーを使用しないでください。 
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 つくつくオホーツクん・キャラクターロゴ使用規定２ 

背景要素がある場合の使用方法  

ロゴマークの背景色は、原則的に白・黒・黄色を基本としますが、その他の色や他のデザイン要素

（文字、罫線、地紋、画像など）が加わる場合には、必ず下図に示した使用例の様に楕円型で使用し

てください。楕円のサイズは自由ですが、キャラクター及びロゴの識別性を保てるよう適宜調整して

ください。 

楕円内及び楕円の囲み線の色は白とします。また、キャラクター及びロゴの囲みを縁取りをして使用

することは出来ません。 

●キャラクター及びロゴを楕円で囲む場合。 

●背景色が黒・黄色の場合は楕円で囲まないことも可能です。 



 つくつくオホーツクん・キャラクターロゴ使用禁止例 

※下に示した使用禁止例の他、本マニュアル使用規定に反するキャラクター及びロゴの使用・表示を

一切禁止します。 

キャラクター及びロゴの縦横比を

変更する 

キャラクター及びロゴをつなげる キャラクター及びロゴの天地・比

率・配置を変更する 

キャラクター及びロゴのカラーとモノ

クロを組み合わせる、色を変える 

キャラクター及びロゴを切り離し

て組み合わせる 

キャラクターとロゴを重ねる 

キャラクター及びロゴと同じ色や黒や

黄色以外で楕円型を使用しない 

他の要素を重ねてデザインを損ねる 

● ● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● ● 

● ● ● ● ● ● ● ● 

キャラクター及びロゴの囲みや楕

円を縁取る 



  

 
つくつくオホーツクん・キャラクターロゴ清刷１（カラー） 

キャラクター＋ロゴ縦（基本セット） 

※キャラクターとロゴの比率は変更不可 

キャラクター 

キャラクター＋ロゴ横 

※キャラクターとロゴの比率は変更可能 

ロゴ 



  

 
つくつくオホーツクん・キャラクターロゴ清刷２（モノクロ） 

キャラクター＋ロゴ縦（基本セット） 

※キャラクターとロゴの比率は変更不可 

キャラクター 

キャラクター＋ロゴ横 

※キャラクターとロゴの比率は変更可能 

ロゴ 


